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BIEE A

INTRODUKTION

| den har aktiviteten kommer utévarna att
testa nagra verktyg de ar intresserade av
att anvénda i sin raddgivning. De kommer att
valja dem och anvanda dem i en aktivitet
som goér det mojligt for dem att identitiera
styrkorna  och svagheterna hos dessa
verktyg, sé@val som de potentiella problem
de kan stota pé.
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e Felsdk dina egna digitala problem och
dina kunders
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UPPDRAG
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MATERIAL SOM BEHOVS
FOR GENOMFORANDET

For att utfora denna aktivitet behover du:

En dator (helst), smartphone eller surfplatta
med tillgéng till internet t6r varje deltagare




DISCO

METODIK
STEG 1

Tranaren delar upp deltagarna i par.

Under de férsta 10 minuterna av aktiviteten
bestdmmer varje deltagare om tva eller tre
verktyg de anvander eller vill anvédnda i sin
praktik. Ett av verktygen mdste vara ett
videokonferensverktyg och det andra kan vara ett
samarbetsverktyg som Padlet eller ndgot annat
som kan stédja végledningsprocessen.
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DISCO

METODIK
STEG 2

Under de kommande 40 - 50 minuterna testar
varje par verktygen de har valt och byter mellan
dem.

Utbildaren bér betona att mélet med
aktiviteten ar att upptdcka och/eller bli mer
bekant med funktioner som kan vara
anvandbara/relevanta i ett
rddgivningssammanhang.
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METODIK
STEG 3

Under resten av sessionen gar deltagarna
tillbaka till plenarsessionen och delar med
sig av sina erfarenheter. De kan ocksé
beratta vilka svarigheter de stétt pd och
var de letat efter |6sningar.
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YTTERLIGARE RESURSER

Videokonferensverktyg:

Zoom, https://zoom.us/

BigBlueButton, https://bigbluebutton.org/
Webex,
https://www.webex.com/downloads.html/
Microsoft Teams,
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-
teams/log-in

Samarbetsverktyg:

Miro, https://miro.com/

Padlet, https://padlet.com/
Mindmup, https://mindmup.com
Flinga, https://flinga.fi/
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e Andra anvdndbara verktyg:

Mentimeter,

https://www.mentimeter.com/
Kahoot!, https://kahoot.it/
Google Formular,

https://www.google.com/forms/about/
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