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MODUL 4: BRAINSTORMA
AKTIVITET - DELA IDEER OCH
HITTA EN GEMENSAM GRUND

DETTA PROJEKT HAR FINANSIERATS MED STOD FRAN EUROPEISKA KOMMISSIONEN. DENNA PUBLIKATION
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INTRODUKTION

| den har aktiviteten kommer deltagarna att
vara en del av en brainstormingsession dar
de genererar idéer for att forbattra
onlinesdkerheten och sakerheten i sin
rddgivningsverksamhet. Deltagarna kommer
att behova identifiera potentiella risker och
sa@rbarheter och féreslé& praktiska strategier
for att skydda bade klienter och utévare

frén onlinehot.

1/9

DETTA PROJEKT HAR FINANSIERATS MED STOD FRAN EUROPEISKA KOMMISSIONEN. DENNA PUBLIKATION
ATERSPEGLAR ENDAST FORFATTARENS ASIKTER, OCH KOMMISSIONEN KAN INTE HALLAS ANSVARIG FOR

EVENTUELL ANVANDNING AV INFORMATIONEN | DEN.
PROJEKTNUMMER: 2022-1-SE01-KA220-VET-000089994




O

=
(@
pS

MAL @

e Valj de mest lampliga licenserna nar
du anvdander onlineresurser.

TYP VARAKTIGHET @

\ I / 30 till 45 minuter
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VALJ EN TYP AV AKTIVITET (LAGG
TILL PA FOREGAENDE SIDAN)

CASE STUDY Q Q
FALLSTUDIE EXEMPEL UPPDRAG
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MATERIAL SOM BEHOVS
FOR GENOMFORANDET

bekvam miljs (stolar, bord), pappersark, markérer




DISCO

METODIK
STEG 1

Deltagarna kommer att anvanda sin redan existerande
och nytillverkade kunskap inom modulen for att skapa
en lista 6ver vad som bér och inte bér géras kring
onlinesdkerhet och GDPR.

Deltagarna delas in i minst tvé& smé& grupper

varje grupp far ett stort pappersark med tvé kolumner,
"Dos" respektive "Don'ts"
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DISCO

METODIK
STEG 2

deltagarna fér 15 minuter pa sig att brainstorma och
komplettera sin lista

Nar listorna ar klara ska deltagarna visa och presentera
resultaten.

Utbildaren ska bjuda in hela gruppen att slé samman de
olika listorna och komma éverens om en gemensam lista

6ver vad som bér och inte bér géras
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YTTERLIGARE RESURSER

www.kaspersky.com/resource-center/preemptive-
safety/top-10-preemptive-safety-rules-and-what-
not-to-do-online
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